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Aufgabe und Motivation

Kinder sind fir die Herstellung von Fan-
tasiewesen schnell zu begeistern. Dazu
sollte das Thema méglichst frei definiert
werden, damit jeder seine individuel-
len Vorstellungen verwirklichen kann.
Manche genieflen es, den Ausdruck
ihrer Helden von Computerspielen und
Filmen durch entsprechende Farbigkeit,
Gesichtsausdruck und Accessoires zu ko-
pieren. Andere lassen sich von den zur
Verfigung stehenden Materialien inspi-
rieren, wagen ungewéhnliche Kombina-
tionen, um dann bei der ,,Endmontage”
zu einer wohliberlegten Entscheidung
zu kommen.

Kinder sind dann besonders motiviert,
wenn die geschaffene
Kreatur ~ Méglichkeiten
des freien Spiels erlaubt.
Die Figur soll sich bewe-
gen und sprechen kénnen.
Wenn sie Méglichkeiten
der Mimik erlaubt, fiihlen
sich die Puppenspieler he-
rausgefordert, diese zu
trainieren und sie in ein-
studierten Szenen bewusst
einzusetzen.




Das Machen und Benutzen von Spiel-
puppen besitzt fir jedes Alter eine Faszi-
nation. Im Vorschulalter und in den ersten
Klassen hat das Puppenspiel einen gro-
Ben Stellenwert, aber das selbststindige
Herstellen differenzierter Figuren stellt
fir die kleinen Finger oft eine motorische
Uberforderung da. Wenn die Kinder él-
ter sind, féllt ihnen die Fertigung leichter,
aber das Puppenspiel hat nicht mehr den
grof3en Reiz.

Ein Dilemma, das
es bei der Themen-
wahl ,Eine Puppe
fir die Klasse 4"
zu bericksichtigen

Durch den Einsatz einer fertigen So-
cke kann auf kompliziertes N&hen
eines Puppenkdrpers verzichtet wer-
den. Ein Verséubern von geschnittenen
Stoffkanten enffdllt, weil das Gewirk
sich nicht auflést. Durch die Verwen-
dung von leichten, luftigen Materialien
wirkt die Spielfigur professionell. Kunstfa-
serpelz, Acrylgarne und Flauschsocken
sind preiswert und ahmen in ihrer Haptik
Kuscheltiere nach. Die weiche Oberfléche
der Socke und das gepolsterte Innenleben
macht jede Bewegung der Spielhand mit
und erlaubt so eine Vielfalt von Gemiits-
duBBerungen.

Die Méglichkeiten der kreativen Aus-
gestaltung sind vielféltig, sodass sich im
Kompetenzbereich des Faches Kunst
»Dreidimensionales Gestalten” ein grof3es

Betdtigungsfeld auftut. Das Aufbringen
von Gesichtsmerkmalen durch einfaches
Kleben stellt keine grofie Herausforderung
dar. Wer jedoch bewusst textiltechnische
Fertigkeiten anwenden will, kann diese
beim Dekorieren mit Pailletten, Knépfen,
Stoffen, Filzen und Garnen trainieren.



Lernziele und Kompetenzen
UHU VIELZWECKKLEBER

Die Schiler Und S.Ch_ﬁl'erinnen (SUS) flinke flasche ohne Lésungsmittel
* stellen eine individuelle Spielfigur/ Flasche aus 88% nachwachsenden Roh-
Handpuppe aus textilem Material her stoffen

* nehmen Materialeigenschaften wahr ¢ Einzigartiger Drehklebekopf fir Punkt.,

und setzen sie gezielt zur Gestaltung ein Strich- und Fldchenkleben
« suchen passende Socken aus v Weiche, handliche Flasche,

. nachfillbar

. gesfclltelrl\ eine Schablone ,charakter- v Lésemittelfrei, dermatologisch
gerecht ) o getestet ! ol

* passen die Sockenlénge auf die indivi- Auswaschbar bei 40°C o
duelle Handlénge an v Klebt Pappe, Papier, Filz, -

* lernen verschiedene Klebstoffe mit un- Leder, Kork, Stoff, Holz un- UHU
terschiedlichen Eigenschaften kennen tereinander sowie avf Metall, =)

. . . . Porzellan, Glas, Styropor® -’\
nutzen Partnerarbeit zur Arbeitserleich- . ; flinke

und viele Kunststoffe. Nicht flasc

terung ) geeignet fir Fotos, PE, PP

* erproben die Formgebung durch Aus- v Kieber einseitig & diinn auf —
stopfen trockene, staub- und fettfreie ‘

* entwickeln eine figiirliche Gestalt durch Flachen aufiragen, andriicken

das. Anbringen von Gesmhtsmerkmczlen UHU <tic ReNATURE

* erzielen Extravaganz durch ungewé&hn- . o
: . . v Behdlter aus 58% nachwach-
liche Farbgebung und ubertriebene senden Rohstoffen
Kérpermerkmale v Spart fossile Ressourcen, redu-

ziert CO,-Emissionen und ist
100% recycelbar

Material und Hilfsmittel v Schraubkappe schiitzt vor Aus-
trocknung
* Je Handpuppe eine Kindersocke v Klebeformel aus 98 %
(gekauft oder gebraucht) natirlichen Inhaltsstoffen

(inkl. Wasser)
v Klebt schnell, fest, dauerhaft
v Leicht verstreichbar

* Diinner Karton fiir Schablonen
* Graupappe (Verpackungskarton)
* Universalschere, Stoffschere

* Fir den Schlund: Bastelfilz/Tonpapier UHU TEXTIL
e Stecknadeln v Fiir Textilien wie Baumwolle, ‘
* Bleistift, Folienstift Leinen, Filz, Jeansstoff, ver-

schiedene Mischgewebe, auch
in Kombination mit Leder UHU

v Wasch- & reinigungsbesténdig T
v Trocknet transparent, flexibel

* Wascheklammern/Foldbackklammern
* Wertstoffe: Kronkorken, Schraubver-
schlisse, Kunststoffbesteck, Ver-

packungsmaterial v Einseitig auftragen, Klebung so-

* Materialreste: Bastelfilz, Designerfilz, fort oder nach einer Abliftezeit
Buntkarton, Till, Plisch, Langhaar- ‘{.obn T)ox. I5 Mint;hzn )
plisch v Uberbiigeln nach dem Trocknen i@

* Nach Belieben diverse Bastelmateria- gfhé!“d’%e';'sungs- und Wasch- S
lien: Plischdraht, Wickeldraht, Federn, estandigkelt —
Wattekugeln, Wackelaugen, Knépfe, UHU Klebepistole
Perlen, farbige Fertigpompons Creative
(D 8 bis 40 mm) LOW MELT 110°C

* Klebeunterlage v Schmelztemperatur N

e UHU VIELZWECKKLEBER von nur ca. 110°C
flinke flasche ohne Lsungsmittel = mehr Sicherheit!

* UHU stic ReNature v Autheizphase

. 3 bis 5 Minuten

e UHU Textilkleber

v Hitze-isolierte Dise
* UHU Klebepistole Creative v Handliche Gréfe

LOW MELT 110°C




Gestaltungsablauf

1. Die Socken sichten und iberlegen,
welches Wesen dargestellt werden
soll. Eine im Material und in der Far-
be passende Socke aussuchen.

2. Entsprechend der Maulausformung
(rund oder spitz) und der Sohlenbreite
eine passende Schablone aussuchen
(Anhang). Alternativeine eigene Scha-
blone entwickeln: Dazu die Socken-
sohle () auf Karton legen und den
Umriss nachzeichnen, ausschneiden.

Die Schablone sollte nicht breiter als

die Sockenbreite sein, weil das Gewirk
sonst Gberdehnt wird.

3. Das Maul mithilfe der Schablone aus
Graupappe zuschneiden. Die Pappe
mittig falten.

4. Die Hand mit der gefalteten Maul-
pappe in die ausgewdhlte Socke
stecken. Die Fingerspitzen umfassen
den Kartonfalz. Die Fingerknéchel
schmiegen sich der Fersenwdlbung
an, die Maulpappe ragt etwas iber
die Fingerspitzen hinaus.

5. Mit der anderen, freien Hand die
Maulpappe fixieren und die innenlie-
gende Hand aus der Socke nehmen.
Die vordere und hintere Kante der
Maulpappe erfithlen, mit Stecknadeln
markieren und die Pappe entfernen.

6. Die Socke so flach auf den Arbeits-
tisch legen, dass die Sohle oben liegt.
Die gefaltete Maulpappe auf der
Socke zwischen den markierenden
Stecknadeln positionieren.




7. Etwa fingerbreit rund um die geboge-
ne Kartonkante die Nahtzugabe ein-
zeichnen.

ROTE GRUTTH

Frdbeere-Rhd

Diese Schritte
gelingen leichter in

Partnerarbeit!

8. Die Socke mit der Stoffschere ent-
sprechend kiirzen.

9. Die Maulpappe durch die aufge-
schnittene Spitze in die Socke einfijh-
ren, die seitlichen Kanten passgenau
einschneiden.

10. Den vorderen
Rand der unte-
ren Kartonhlfte
mit UHU TEXTIL
einstreichen.

Den Sockensaum

knappkantig o ( %)
festkleben und | > 2, \H_Tz/
gut andriicken. sy
Achtung:

Bei Verwendung
einer Flauschsocke
muss die Pappe
vor dem Einfiigen mit Filz beklebt
werden.

11. Die Klebestellen mit Wésche- oder
Foldbackklammern pressen.

12. Mit dem oberen Rand genauso ver-
fahren. Vorsichtig die Mundwin-
kel fixiere und dabei auf saubere
Klebungen achten. Wenn zu viel Zug
auf dem Stoff ist, die Socke mit der
UHU Klebepistole Creative LOW
MELT 110°C fixieren.



13. Fiir einen markanten Schlund mitmilfe
der Schablone eine Fldche aus Filz
zuschneiden, mit UHU stic ReNature
oder UHU stic satt einstreichen und ins
Maulinnere kleben, dabei méglichst
die Sockensdume sauber bedecken.

Sobald der Klebstoff getrocknet ist,
kann die Spielhand eingesteckt wer-
den.

14. Nun kénnen nach Belieben Mate-
rialien an den Kopf gehalten werden,
die der Socke ein Gesicht verleihen.
Wenn die Wirkung geféllt, die Ma-
terialien in Lénge und Form vorbe-
reiten und auf die Puppe kleben.
Grof3e Teile mit der UHU Niedertem-
peratur-Klebepistole fixieren, dazu
sollte die Puppe auf dem Arbeitsplatz
liegen. Kleine Teile mit UHU flinke
flasche ohne Lésungsmittel be-
streichen und auf die gewiinschte
Stelle dricken. Die Klebung ist erst
nach der Abbindezeit belastbar.

15. Wer mag, figt Accessoires wie Miit-
ze, Krone, Kette, Brille, Krawatte,

Schleifen, Taschen, Orden oder Ahn-
liches hinzu.

TIPPS auf
der nachsten
Seite



v Eine Flauschsocke kann einen sché-
nen Wulst um die Mauléffnung bilden.
Dazu muss jedoch erst die Pappe mit
Filz beklebt werden, bevor dann der
Sockensaum aufgeklebt wird.

v Wenn der Synthetikanteil der Socke
sehr hoch ist, sollte das Fixieren mit
der UHU Niedertemperatur-Klebe-
pistole erfolgen. Partnerarbeit ist
unbedingt empfehlenswert! Ein Kind
schlipft mit der Spielhand in die
Socke, wahrend der Partner Stick
fir Stick den Sockensaum fixiert:
Eine maximal 5 cm lange Klebespur
auftragen, den Sockenstoff vorsichtig auf
die Maulkante dricken.

v Kinderhénde passen gut in Kinder-

v Klebestellen mit uufgekleblen Zahnen aus socken, deren Schaft manchmal zu kurz
Moosgummi oder dicken Walzenperlen ver- sind. Einfach eine abgeschnittene Réhre
decken. einer weiteren Socke in den vorhandenen

v Der Kopf wirkt durch Aussl‘opfen mit Fleece Sockensaum kleben. Die Ansatzstelle mit
oder Volumenvilies fiilliger. einem dekorativen Streifen Gberkleben.

SCHLUSSBETRACHTUNG

Mad-
chen wie Jun-

gen gleichermaf3en
planen mit Freude die

Herstellung einer Spiel-

figur, die einem Menschen,
£ einem Tier oder einem Fantasie-
— wesen &hnelt. Wenn die Kinder
nach Fertigstellung der ersten Kre-
aturen das Aufréumen vergessen,
weil sie mit ihrer neu geborenen
Kreatur im Spiel versunken sind;
wenn sich der Lérmpegel durch
Schnattern, Quieken, Grollen er-
hsht, weil die Wesen in Kommu-
nikation getreten sind, dann
ist das Unterrichtsvorhaben
von Erfolg gekront!!!

Britta Bollenhagen
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SPITZMAUL/RUNDMAUL (universelles MaB fur Kindersocken)

BITTE IN ORIGINALGROBE AUSDRUCKEN




