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LADE DEINE UHU SPONGEBOB SCHWAMMKOPF BASTELVORLAGEN 
AUF WWW.UHU.COM HERUNTER.
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GESTALTE DEINEN EIGENEN SPONGEBOB FÄCHER 

IN NUR WENIGEN SCHRITTEN

1.
2.

DRUCKE DEINE BASTELVORLAGE AUS.

SCHNEIDE ALLE TEILE AUS.

3.
DIE WEISSE RÜCKSEITE VON TEIL 1 UND 

2 KANN INDIVIDUELL GESTALTET ODER 

BEMALT WERDEN. FALTE TEIL 1 UND 2 ENT-

LANG DER GEPUNKTETEN LINIEN 
ABWECHSELND IN BEIDE RICHTUNGEN 

(IM ZICKZACK), FALTE SIE DANN IN DER 

MITTE UND KLEBE SIE ZUSAMMEN.

4.
KLEBE DIE BEIDEN TEILE AUF EINER HÄLF-

TE ZUSAMMEN UND KLEBE DIE ANDERE 

HÄLFTE AUF DAS STÜCK KARTON ODER HOLZ.

5.KLEBE DIE BEIDEN SPONGEBOB-MOTIVE IN DIE 

MITTE JEDER SEITE DES FÄCHERS.FERTIG!

WAS DU BRAUCHST: - EIN STÜCK VON EINEM SEHR DICKEN 

 PAPPKARTON ODER EIN STÜCK HOLZ 

 (CA. 20 CM LANG)
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IM ZICKZACK FALTEN

TEIL 1 & 2 
ZUSAMMENKLEBEN

AN DEN GRIFF KLEBEN

IN DER MITTE FALTEN UND ZUSAMMENKLEBEN

LADE DEINE UHU SPONGEBOB SCHWAMMKOPF BASTELVORLAGEN 

AUF WWW.UHU.COM HERUNTER.

GESTALTE DEINEN EIGENEN SPONGEBOB FÄCHER 
IN NUR WENIGEN SCHRITTEN

FÄCHER

GESTALTE DEINEN EIGENEN

©
 2

02
6 

Vi
ac

om
. S

po
ng

eB
ob

 S
qu

ar
eP

an
ts

 c
re

at
ed

 b
y 

S
te

ph
en

 H
ill

en
bu

rg
.

LADE DEINE UHU SPONGEBOB SCHWAMMKOPF BASTELVORLAGEN 
AUF WWW.UHU.COM HERUNTER.

1.

2.
DRUCKE DEINE 

BASTELVORLAGE AUS.

SCHNEIDE ALLE TEILE AUS.

3.
DIE WEISSE RÜCKSEITE VON TEIL 1 UND 
2 KANN INDIVIDUELL GESTALTET ODER 

BEMALT WERDEN. FALTE TEIL 1 UND 2 ENT-
LANG DER GEPUNKTETEN LINIEN 

ABWECHSELND IN BEIDE RICHTUNGEN 
(IM ZICKZACK), FALTE SIE DANN IN DER 

MITTE UND KLEBE SIE ZUSAMMEN.

4.
KLEBE DIE BEIDEN TEILE AUF EINER HÄLF-
TE ZUSAMMEN UND KLEBE DIE ANDERE 
HÄLFTE AUF DAS STÜCK KARTON ODER 

HOLZ.

5.
KLEBE DIE BEIDEN SPONGEBOB-MOTIVE IN DIE 

MITTE JEDER SEITE DES FÄCHERS.FERTIG!

WAS DU BRAUCHST: 
-	EIN STÜCK VON EINEM SEHR DICKEN 
	PAPPKARTON ODER EIN STÜCK HOLZ 
	 (CA. 20 CM LANG)
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IM ZICKZACK 
FALTEN

TEIL 1 & 2 
ZUSAMMENKLEBEN AN DEN GRIFF KLEBEN

IN DER MITTE FALTEN UND 
ZUSAMMENKLEBEN

LADE DEINE UHU SPONGEBOB SCHWAMMKOPF BASTELVORLAGEN 
AUF WWW.UHU.COM HERUNTER.
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